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GESTION DE LA INNOVACION Y LA COMPETITIVIDAD
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GUIA DE SESION — TECNOACADEMIA - LINEA DE ROBOTICA

CLASIFICACION DE LA INFORMACION
Publica X Publica Clasificada |:| Publica Reservada

Reto: Micro - Bit
Facilitadora: Maria Cristina Chaparro Velasco
Linea de Robética y Electrénica — Tecnoacademia Popayan.

En este reto vas a conocer la tarjeta micro-bit y como se programa

e Observa
En tu espacio de trabajo encontraras los elementos necesarios para programar tu
tarjeta y ver su funcionamiento tanto en simulacidn como en fisico.

Instrucciones: sigue las instrucciones de la facilitadora y realiza los cédigos mostrados a
continuacion.
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2. Conectando un Servomotor
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Ejercicio: hacer que el servo se mueva presionando los botones Ay B. Es decir, cuando se presiona A, va para un
lado; cuando se presiona B, va para el otro.
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